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de volumes d'IP et a permettre aux applications complexes de Data Mining et d'autres
domaines de devenir plus accessibles a tous.

- IPSX connecte les acteurs dans un réseau peer-to-peer, permettant aux propriétaires de
centres de données et aux utilisateurs individuels, appelés "fournisseurs" de louer des IP a
d'autres utilisateurs, qui seront appelés "demandeurs". Les adresses IP peuvent étre utilisées
pour effectuer différentes tdches nécessitant une ou plusieurs adresses IP d'emplacements
différents. Aujourd'hui, les adresses IP sont des actifs précieux avec un faible niveau de liquidité
car il n'y a pas de solution simple pour partager / louer des IP basées sur une liste spécifique de
filtres et les ressources IP sont fournies par des fournisseurs centralisés contraints par des
réseaux fermés, systémes de paiement propriétaires, et de nombreuses autres restrictions

- Le jeu de fonctions intégrées IPSX est un systéme de transaction dédié basé sur Ethereum,
qui permet des paiements directs entre les demandeurs et les fournisseurs, résout tous les
problémes susmentionnés, augmente la liquidité des IP et permet a tout acteur disposant d'une
IP sur Internet sur son appareil connecté, de prendre part a une entreprise annuelle de
plusieurs milliards de dollars, qui serait autrement fermée aux utilisateurs domestiques
d'Internet.

- La fonction IPSX, comme backbone d'un marché distribué pour IP, peut étre considérée
comme une Infrastructure-as-a-Service (laaS), et également comme une plate-forme-service
(PaaS). Cependant, IPSX révélera son véritable potentiel en ajoutant des intégrations logicielles
dédiées a l'écosystéme qui seront construites au-dessus des IP existantes et qui pourront
utiliser les IP sur la plateforme IPSX. Toute partie intéressée est libre de créer et de déployer
des logiciels sur le marché IPSX en utilisant les SDK et les API qui seront fournis par
I'écosysteme IPS

Fig. 1 - Représentation de I'écosysteme d'IPSX
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CONTEXTE - COMMENT TOUT A COMMENCE

En 2011, Sergiu Draganus et d'autres amis ont créé GeoRanker (www.georanker.com), une
plateforme d'exploration de données centrée sur les instruments de référencement local, qui se
connecte a des serveurs de plus de 50 000 sites différents et récupére les données de Google,
Yahoo , Bing, Yandex, YouTube en temps réel.

L'une des principales activités du modele commercial initial de GeoRanker a été I'exploration de
données personnalisées pour différents clients du monde entier et, plus tard, le modele
d'affaires comprenait également le partage et la location IP, basés sur des demandes provenant
de différents types d'entreprises partenaires.

Parmi les principaux problémes rencontrés lors des processus Data Mining, IP location et IP
sharing, citons le faible niveau de liquidité, la bonne qualité et les prix élevés des IP (pour
obtenir un bon prix / IP, d'énormes volumes d'IP doivent étre loués ou achetés auprés de
différents fournisseurs IP).

Basé sur la demande croissante des IP des clients de la plateforme GeoRanker, l'impossibilité
de satisfaire toutes les demandes, combinée a la technologie et aux capacités de la blockchain,
le concept IPSX est né en juillet 2017 et a été développé initialement pendant de multiples
brainstorming des membres de I'équipe GeoRanker. A cette époque, I'équipe était déja
composée de multiples adeptes précoces, évangélistes et enthousiastes de la blockchain, tout
est alors venu naturellement en créant le concept d'IPSX.

INTRODUCTION

Il'y a environ 3,5 BIn d' utilisateurs d' Internet et 8,4 Blo d'appareils 0T connectés a Internet
selon Gartner.

Ce qu'ils ont tous en commun au-dessus des autres choses, c'est:

- un CPU a haute vitesse

- des Chips mémaoire

- de Adresses de protocole Internet appelées IP.

Il'y a un énorme besoin d'utilisation de I'IP a distance qui se traduit par un marché de plus de 60
milliards de dollars US avec un taux de croissance annuel de 16%.

L'utilisation de I'IP a distance est populaire parmi les utilisateurs finaux pour:
- améliorer la confidentialité et la sécurité

- accéder aux services / médias géolocalisés

- contourner les restrictions nationales et corporatives.

L'utilisation de I'IP a distance est populaire parmi les fournisseurs d'affaires pour la construction:
- des applications VPN

- de I'exploration de données;

- des couches de sécurité

- d'autres micro-taches.
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Le succes d'un tel projet est déja prouvé auprés des utilisateurs finaux par le projet TOR , qui
compte actuellement plus de 2,5 millions d'utilisateurs quotidiens.

Les principaux problémes de TOR et d'autres projets similaires sont:

- les liabilités - vous pourriez avoir un probléme lors du partage de votre adresse IP

- Pas de revenus / pas d'économie derriere les processus de partage IP / IP, ce qui génére le
probléme suivant :

-bandwidth et qualité de la vitesse

-non utilisable pour les entreprises et les fournisseurs de services.

SOLUTION: L'ECHANGE DE PARTAGE d'IP (IPSX)

Systéme basé sur la blockchain entierement automatisé, avec compensation complete des
tokens d'utilité associant le prix et la distribution, en fonction de I'offre et de la demande pour les
IP.

Premier niveau:

Vous serez en mesure de partager I'adresse IP de votre appareil ou en tant que centre de
données pour partager une gamme compléte d'adresses IP inutilisées afin de gagner des
tokens IPSX en temps réel et de maniéere sre. (Toutes les connexions seront enregistrées
dans la blockchain).

En tant que client, vous pouvez accéder en temps réel a des adresses |IP du monde entier et les
utiliser pendant une courte période, de 5 secondes a un mois entier.

Deuxiéme niveau:

Nous allons créer un cadre et une place de marché et permettre aux entreprises et aux
fournisseurs de services de créer des applications personnalisées nécessitant un volume
important d'adresses IP basées sur notre SDK et nos API. En tant que fournisseur VPN, vous
pouvez intégrer votre systéme a notre SDK pour permettre a vos clients de choisir parmi des
millions d'adresses IP du monde entier.

IPSX COMME ECOSYSTEME

Le modéle commercial et les cas d'utilisation d'IPSX bénéficieront pleinement de tous les
avantages des progrés technologiques relativement nouveaux. Le marché du partage de la
propriété intellectuelle peut désormais étre organisé selon un systéme et des principes
entierement nouveaux, et passer de solutions centralisées et dures a des systémes de
partage / partage de propriété intellectuelle a un systéme entierement décentralisé et
entiérement automatisé de location / partage d'IPs.

Pour le moment, le marché du partage de la propriété intellectuelle n'est accessible qu'a
quelques grands acteurs qui le comprennent et a ses besoins, et qui disposent également des
solutions techniques pour louer / partager des IP. Avec l'avancement de la technologie
blockchain, tout le monde peut participer a une entreprise de plusieurs milliards d'années et
apporter son soutien a une économie décentralisée et générer des revenus dans un
environnement sar et facile.
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PROBLEMES ACTUELS

Comme indiqu® prec®demment, les adresses IP sont des actifs de valeur avec un faible niveau
de liquidit® en raison du fait qu'il n'existe pas de solution simple pour partager / louer des
adresses IP sur la base d'une liste sp@®cifique de filtres.

Ci-dessous, nous pr®senterons quelques projets et solutions qui ont approch® cette direction
jusqu”’ pr@sent:

Projet de logiciel libre de TOR, c®l bre pour avoir present® I'id®e d'Onion Routing ™ un plus
large public. Dans ce syst me, les utilisateurs t@l®@chargent une liste globale de relais et de
nmuds de sortie, choisissent au hasard dans cette liste et forment des routes d'onions ™" partir
de leur s®lection. Certains des probl mes auxquels il fait face:

- des retards ®lev®s car il n'y a pas de r@compense pour le partage des adresses IP

- pas d'®conomie interne

- passif (vous ne savez pas quelles actions font les utilisateurs en utilisant votre adresse IP).
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The Tor Project - https://metrics.torproject.org/

Les r@seaux prive®s virtuels (VPN) utilisent le cryptage pour transporter de mani re s®curis®e le
trafic d'un abonn® VPN sur un r®@seau non s®curis® plus important. Une fois que le VPN are-u le
trafic, il est d®chiffr® et retransmis sur un grand r®seau different et non s®curis®. La retransmission
peut aider les utilisateurs "~ contourner les restrictions d'acc s impos®es par les sites Web et, dans
une moindre mesure, ~" r@duire le suivi de leurs habitudes de navigation sur le site Web. Le cryptage
emp©°che le FAI de l'utilisateur de voir son trafic. Certains des probl mes rencontr®s par les
fournisseurs de VPN sont:

- Nombre illimit® d'adresses IP de GeoLocations 0% la demande est ®lev®e, ce qui entra’ne
I'impossibilit® pour certains utilisateurs d'acc®der “" differents services (trop d'utilisateurs utilisent la
m°me adresse IP et I'adresse IP est interdite ou restreinte)

- les utilisateurs finaux sont tenus de payer un prix mensuel complet m°me s'ils n‘ont besoin du
service que quelques minutes ou quelques heures. Le processus de partage IP est difficile du point
de vue de I'ad®quation d'un besoin sp®cifique avec I'offre.

Les clients pour le partage des IPs ont des besoins differents, comme:

- le cadre temporel de location
- le nombre d'adresses IP
- la g®olocalisation
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- la portée d'utilisation
- les protocoles d'utilisation http / smtp / VPN etc.
- les codts d'utilisation / durée

- les colits contractuels / micropaiements.

Les fournisseurs font également face a des problemes différents:

- B2C - gagner de l'argent en partageant le téléphone / tablette / ISP IP - pas
de solution technique -recherche de clients pour des classes IP / IP
spécifiques

- problémes de marketing

-B2B - Difficile de construire des portfolios IP avec différentes classes IP

- location pour de courtes périodes de temps

- colts contractuels / micropaiements

- liabilités.

SOLUTION

L'utilisation des avantages de la technologie BlockChain:

- intégrer des clients multi-plateformes

- créer un marché ou la demande répondra a l'offre de services IP

- partage / location d'adresses IP a I'aide de filtres personnalisés time-frame / price /
Geolocation / protocol -manage micropaiements en utilisant des protocoles ETH et
des contrats intelligents

- réécrire toutes les "transactions" (partage de propriété intellectuelle propriétaire /
client) dans la blockchain.

NOTRE VISION: IPSX ET WEB 3.0

A I'heure actuelle, en tant qu'utilisateurs d'Internet, nous sommes limités de différentes
maniéres, nous ne sommes pas autorisés a utiliser des services et des applications en raison
de la censure employée par divers groupes d'intéréts de partout dans le monde.

Tout cela nous arrive sous plusieurs formes.

Les Etats-nations surveillent le trafic Internet, ce qui leur permet de construire les différents
profils de leurs citoyens. Dans un tel contexte, la dissidence devient dangereuse, et une
contestation politique honnéte dans certains endroits est impossible.

De maniére trés similaire, les fournisseurs de services Internet et les fournisseurs de contenu
ont réussi de facon irrésistible dans I' objectif de suivre et de profiler chaque utilisateur sur
Internet. L'activité Internet quotidienne, les communications et le comportement de chaque
utilisateur sont rassemblés et vendus a des annonceurs et, fondamentalement, a toute
personne désireuse de les acheter. De telles transactions se produisent avec un consentement
non recueilli de la part des utilisateurs et avec un mépris total et un manque de respect pour
toute notion de vie privée.
L'accés au contenu est limité par ses fournisseurs de contenu a certaines zones en raison de
limitations de la propriété intellectuelle ou uniquement en raison de la faible valorisation des
utilisateurs de certains sites particuliers. Nous ne condamnons en aucun cas le systéme actuel
et sa position. Cependant, dans le contexte actuel et le nouveau modele d'économie qui monte,
nous croyons que ce systéme est vieux et injuste pour de nombreux acteurs a l'intérieur de
celui-ci, et le moment est venu de changer. °
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Nous croyons que l'avenir de I'économie et d'Internet sera un réseau entiérement distribué,
permettant aux utilisateurs et aux acteurs de tous les secteurs d'échanger du contenu en toute
sécurité, sans le partager avec des sociétés ou d'autres intermédiaires.

Dans ce sens, IPSX permet a tous les acteurs de participer a I'économie interne de
I'écosysteme et fournit un moyen de soutenir la vision décentralisée, I'économie partagée et la
génération de revenus. Bien sidr, nous soutiendrons et encouragerons le développement
d'autres technologies, dont beaucoup ont gagné en popularité ces derniéres années.

De meilleures technologies de partage de données sont nécessaires, et afin de permettre le
partage de données dans un environnement libre et exempt de censure, les IP sont requises
comme épine dorsale des protocoles Internet. Compte tenu du développement en cours de
I'lPFS, de Swarm et d'autres solutions, le moment de la décentralisation complete semble étre a
portée de main.

A terme, les réseaux blockchain deviendront plus évolutifs, plus efficaces et comprendront un
réseau entierement fonctionnel de canaux de micropaiement. Les appareils 10T deviendront
plus faciles a intégrer et a interconnecter, et un plus grand volume d'adresses IP sera
disponible, permettant ainsi un accés Internet gratuit. Ce concept de l'internet gratuit nous ne
I'entendons pas seulement en termes de paiement initial, mais aussi en terme de libération de
toutes les restrictions, censures, voleurs de donnée sensibles ou de la vie privée, des acheteurs
de données personnelles.

IPSX offrira aux utilisateurs du monde entier le moyen le plus facile d'aider Internet a devenir
totalement décentralisé et a s'affranchir des intéréts moins équitables des différents acteurs, en
partageant les adresses IP de maniére simple et transparente entre les utilisateurs du monde
entier et en fournissant le carburant d'une véritable décentralisation d'Internet.

619% CAGR 2013-2018

Exabytes per Month
18

B Middle East and Africa (9.4%)
M North America (18.6%)
M Asia Pacific (42.4%)

B Central and Eastern
= Europe (10.3%)
M Western Europe (12.0%)
l M Latin America (7.3%)
. o .

2013 2014 201S 2016 2017 2018

Figures in parentheses refer to regional share in 2018,
Source: Cisco VNI Mobile, 2014

Fig. 3 - internet traffic/month by area location

APPROCHE TECHNIQUE

Dans cette section, l'approche technique sera présentée. Cependant, les spécifications
techniques plus détaillées seront publiées sur la documentation de conception actuellement en
construction par I'équipe technique.
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Acteurs
An actor of the IPSX system is represented by a trio which consists of:

- a human/bot administrator of the device that uses the IPSX system for offering or
requesting IPs. The lender of the IP is called “provider” and the user of the IP is called
“requester”;

- a Java Application/API that acts as an interface with the IPSX system. The JAVA
application will be built for all platforms and mobile devices and will run as a client on the
end user’s (actor) device;

- athird-party VPN Application which is used to instantiate VPN connections.

According to his role in instance, a user is of one of the two types:
“Provider” User = a user who provides an IP or list of IPs by placing offer orders and by
instantiating a VPN server once a deal is done.
- “Requester” User = a user who benefits from an IP or list of IPs by placing request orders
and by instantiating a VPN client once a deal is done.
The identification data of a user consists of its unique IPSX wallet address. In other words, a
user is represented in the system by his IPSX wallet address.

The IPSX utility token will be a standard ERC20 token issued on ethereum blockchain, so any
ethereum account can be used as an identification data (ID).

Structure description: system layers:

IPSX system operates on three technological layers:

- On the Ethereum Layer, the Centralizer Smart Contracts will manage the wallets, the
profiles, the token balances. Also, we are analyzing the micro Raiden protocol for
micropayments at this layer.

- On the Application Layer, the IPSX Java App will implement the user interface and the
communication/synchronization with the Centralizer Smart Contract and the VPN
Application and it will also arrange the matching process and the deals.

Moreover, this IPSX Java App will ensure the management of the Service Layer by constant
communication on the IPSX pair channel between the partners of the deal.
- On the Service Layer, the VPN App is a third-party application used to instantiate VPN
connections between the actors.
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Logical components of the Centralizer Smart Contract:

WALLET (ID) manages the IPSX token balance of the users and has a list of records with the
following structure:
— Id = the IPSX wallet address of the user
— Balance = the number of IPSX user-owned utility tokens that are available to his use for
placing request orders or just for simple transfers
— Reserved = the number of IPSX user-owned tokens that are reserved for ongoing deals
and future payments and that are not available to him at a defined moment for any other
operations.

JAVA application components:

PROFILES - manages the user profiles and has a list of records with the following structure:
— Id = the IPSX wallet address of the user
— Info = is a complex data structure that stores information about the user, including his
rating and general preferences/ settings/ criteria/ history.

ORDER BOOK - manages the offer/request orders received from users via the IPSX Java App.
It has two main components, namely the Offer Orders List (OOL) and the Request Orders List
(ROL). The offer orders received from the providers will be recorded in the OOL and the request
orders received from the requesters will be recorded in the ROL. Both OOL and ROL have the
following structure as lists of records:

— Id =the IPSX wallet address of the user who placed the order

— Order = the details of the order.

DEAL BOOK - manages the deals between users. More precisely, it manages the deals between
a provider who placed an offer order and a requester who placed a request offer in the context
of a previously identified matching between these orders. It has a list of records with the following
structure:

— Providerld = the IPSX wallet address of the user who placed the offer order and will play
the role of a provider on the Service Level (in other words, the IPSX wallet address of the
“Provider” User)

— Requesterld = the IPSX wallet address of the user who placed the request order and will
play the role of a requester on the Service Level (in other words, the IPSX wallet address
of the “Requester” User)

— Deal = the details of the deal i.e. the combined data from the offer order and request order

— Status = the status of the deal. This status will be changed during the life cycle of the deal
according to the status/events received from the IPSX Java Apps of the actors involved
in that deal, based on an agreement protocol described in the next sections.

MATCHING - a function that identifies matches between offer orders and request orders and
instantiates a new deal that will be further placed in the DEAL BOOK, while asking the ORDER
BOOK to eliminate those orders from its offer/request list.

AGREEMENT PROTOCOL IMPLEMENTATION

WWW.ip.SX o




io epchange

This is a function that generates a deal status based on the provider status and requester status
received (or automatically assigned in special cases) from the actors of a deal.

The process description is presented in the design documentation which is currently under
construction and will be released on a future date.

IPSX UTILITY TOKEN (IPSX)

IPSX is a utility token based on the Ethereum technology, issued on ERC20 protocol and it will
be used as a unit of exchange between the actors of the IPSX ecosystem.

Also, IPSX will be used for commission payments to the platform for all the details that are sealed
inside the IPSX ecosystem.

The general conditions for using IPSX will be set in the terms and conditions that are currently
in process of creation and review by the legal and technical departments of the IPSX team.

The supply of IPSX utility tokens will be limited to the pool of tokens created during project
funding period and no other tokens will be issued on an advanced stage of the IPSX project life
cycle.

IPSX utility token creation

The IPSX is a token on Ethereum platform. Its design follows widely adopted token
implementation standards. This makes it easy to manage using existing solutions including
Ethereum Wallet.

Maximum number of tokens created during the crowdfunding period (updated on 29" Jan 2018):

- Total: 1 800 000 000 (100%);

- Funding participants: 900 000 000 (50%);

- Incentives for early adopters and strategic partners 495 000 000 (27.5%);
- Bounty campaign 45 000 000 (2.5%);

- Team and strategic partners 360 000 000 (20%).
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Token distribution

Team, Advisors,
20.0%

Bounty
2.5%

Sold to the community
50.0%

Incentives, Early
27.5%

Sending 1 ether to the IPSX smart contract will create a predefined number of IPSX tokens based
on the ETH hard cap that will be set before token generation event.

No token creation, minting or mining after the funding period will be possible.

Tokens will be transferable once the funding is successfully completed (this needs to be agreed
on a future state).

Any tokens that will not be distributed during the funding period will be later on distributed to
the contributors proportionally to the amount contributed during the funding period.

FUNDING PERIOD

The funding period is the entire timeline used by the IPSX management team to secure funds for
the development of the IPSX ecosystem.
The funding period will be composed from multiple stages as follows:

1.Initial investment — this phase has already taken place and we, the founders of the IPSX project,
were the investors of this phase. We will describe on the roadmap how we used the funds from
this funding stage.

2.Private investment — this phase will start on November and will be open only to private and
accredited investors and also to strategic business partners.

There will be a minimum investment for this phase that will be revealed on a later stage and this
phase will be conducted on private and individual sessions.

3.Private pre-sale - this phase will be opened to early community members that will be willing

and able to pass a full KYC/AML process. Also, we are analyzing different partnerships with
presale platforms.
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4.Public crowdsale - this is a very delicate phase and we will analyze it very seriously before
releasing any information about it.

As most of you know, the legal aspect is very important and sensitive on this subject and we do
not want to treat this in an easy and irresponsible way.

We will release an official position of the company on a blog post in the upcoming period.

USE OF FUNDS

Funds raised during the funding period will be used solely for the development and benefit of
the IPSX Ecosystem.

A more detailed distribution of the funds will be released in the upcoming days, along with the
new version (0.2) of the whitepaper draft, after a first round of reviews.

Roadmap

As was said earlier, the first stage of funding already took place and the team members were the
first ones to fund the project.

Below is a description of the activities that took place so far and the prevision of the future
milestones:

August 2017
- the details of the project were discussed between the management team and advisors.

September 2017
- the work on the concept started, the first draft of the ip.sx website was deployed, and
design and first developments of the website were implemented.
Also in September, the legal structure was defined, and the decision to establish a new company
in Switzerland, Zug area was taken by the management of the team. All the operations will be
conducted from the legal entity from Zug.

October 2017
- the developing team started working on the initial concept and design documentation;
- the first community manager joined the team (welcome Daniel Paraschiv)
- a new office was opened in Bucharest, Romania for the technical and development
departments
- anew office is in course of being opened in Switzerland, Zurich.

November 2017
- the funding period starts
- the legal team is analyzing the possibilities and options of running a complete legal and
fully compliant public crowdsale
- the website will be finalized, white paper published and community engagement will start.

Q1 2018
- the JAVA applications development for different platform starts.
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Future steps will be detailed on the next version of the whitepaper, as at the moment we do not
have a complete vision of the development life cycle.

THE TEAM

The core team can be seen on the Team section of the IPSX web site: https://www.ip.sx/.

Also, the public LinkedIn profiles of all the team members can be accessed from the IPSX
website.

The team members, as well as the relationship and history between them, will be presented in a
blog post that will be published in the upcoming days.

The team is kindly asking all the interested community members to join the Slack channel for
keeping the pace with the project evolution and being up to date with future announcements at:
https://slack.ip.sx/

Thank you for taking the time to read these details! Please feel free to drop us a feedback on
george@ip.sx.

We will be happy to reply!

George Bunea Sergiu Draganus
CEO IPSX Concept Architect IPSX

Bucharest, 31 October 2017
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